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Herzlichen Glickwunsch!

Mit CMS.R. haben Sie ein Werkzeug erworben, dass Ihnen hilft, sich optimal im
Inter- oder Intranet zu prasentieren.

Innerhalb kirzester Zeit werden Sie ihre ersten Seiten veroffentlicht haben. Die
einfache und intuitive Bedienung gestattet einen schnellen Einstieg und hochwertige
Resultate bei minimalen Zeitaufwand.

Durch die innovative Modultechnik konnen Sie jederzeit den Funktionsumfang von
CMS.R. erweitern, und das ohne Ausfallzeiten im Live-Bereich.

Eine stabile API und der offen liegende Quellcode von CMS.R. erlauben das
Verandern oder Hinzufiigen von Funktionen auf Basis von PHP.

Die folgende Beschreibung soll Ihnen helfen, CMS.R. schnell zu installieren und Ihre
ersten Seiten zu gestalten.

Hinweis!

Die nachfolgende Beschreibung gilt sowohl fir die light und plus als auch die
pro Version von CMS.R. .

Die Unterschiede der einzelnen Version kénnen Sie dem Kapitel ,Unterschiede
der Version light,plus und pro* entnehmen.
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Installation

Haben Sie das Programm erhalten (per Email oder Download), missen Sie es
zunéchst in ein Verzeichnis Ihrer Wahl speichern.

Nach dem Speichern befindet sich in dem von Ihnen ausgewéahlten Verzeichnis eine
Datei namens cmsrxxxpro.zip, bzw. cmsrxxxlight.zip oder cmsrxxxplus.zip (das xxx
steht fur die Version).

Nun muss das Paket noch entpackt werden. Am besten eignen sich Winzip oder
Winrar (unter Windows) zum Entpacken.

Nach dem Entpacken des Paketes, wurde ein neues Verzeichnis erstellt, in dem sich
weitere Dateien befinden! Diese Dateien und Verzeichnisse stellen den spéteren
Administrationsbereich dar.

Dieses neu erstellte Verzeichnis kann nun umbenannt werden. Zum Beispiel in cms.
Da es sich dabei jedoch um den Administrationsbereich handelt, sollte ein anderer
Name gewahlt werden, der nicht so leicht erraten werden kann. Zur weiteren
Erklarung, soll aber davon ausgegangen werden, dass der Name des
Verzeichnisses cms ist.

Dieses Verzeichnis kann nun inklusive aller enthalten Dateien und
Unterverzeichnisse auf den Server ubertragen werden.

Fur den FTP Transfer eignen sich am besten WS-FTP oder Leech FTP.

Im Falle einer Subdomain Installation, misste das Paket nach ,/subdomain/cms/’ *
Ubertragen werden.

Im FTP-Klienten sollte der AUTO Mode, oder aber der BINARY Mode zum
Ubertragen auf den Server verwendet werden.

War die Ubertragung erfolgreich, kann begonnen werden, CMS.R. einzurichten.

* Subdomains:

Soll der Content spater auch Uber Subdomains abgerufen werden, so empfiehlt
es sich ein Unterverzeichnis im Root des Servers anzulegen. Zum Beispiel
,Subdomain’ und das Paket in dieses Verzeichnis laden. Den zuktnftigen
Subdomains kann dann das Verzeichnis ,subdomain’ als Root Verzeichnis
zugeordnet werden.

Wie Sie Subdomains einrichten erfahren Sie bei lhrem Provider!

Bezugsquellen:

Leech FTP: http://www.leechftp.de/
WS-FTP: http://www.ipswitch.com/
Winzip: http://www.winzip.de/
Winrar: http://www.rarlab.com/
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der erste Aufruf von CMS.R.

In der weiteren Beschreibung, wird davon ausgegangen, dass das CMS.R. Paket in
das Verzeichnis ,/cms’ auf dem Server kopiert wurde.

Wird im Browser die URL (Uniform Ressource Locator - Internetadresse) zum
Administrationsbereich eingegeben, zum Beispiel ,www.meineSeite.de/cms/* *, und
CMS.R. ist noch nicht eingerichtet, startet die Installation.

Als erstes wird der Webserver
PHP Version: 4 2.1 einem Test unterzogen.
05: Windows NT 5.0 huild 2195 Bei erfolgreichem Test erscheint
PHP TYP: apache eine Ausgabe, die dem Bild links
PHP "Safe Mode™ OFF ahnelt.
Path: /cmsfcmsr3z26/setup. php Es wird angezeigt, welche PHP
CHMOD of this File: BEE Version zum Parsen von PHP
create File test.php Dateien benutzt wird, welches
write in File Betriebssystem auf dem Server
delete File installiert ist und wie PHP vom
AlLL TESTS DONE! Server ausgefuhrt wird.
T e Interessant ist die Angabe zum

Path. Dies kennzeichnet den
physikalischen Pfad zur Setup Datei (setup.php) auf dem Server.

Als n&chstes wird der aktuelle CHMOD der Setup-Datei angezeigt. Im Bild ist das
666, da es sich um ein Windows System handelt, welches eine andere
Rechteverwaltung als Linux nutzt.

Dieser CHMOD ist fur den nachsten Test schritt wichtig und evtl. zu &ndern, wenn
der folgende Test fehlschlagt.

Dieser Test beinhaltet das Erstellen, das Schreiben und das anschlie3ende Loschen
einer Datei.

Sollte einer dieser drei Vorgange fehlschlagen, muss evtl. der CHMOD der Datei
setup.php geéndert werden. In der Regel geniigt es, den CHMOD auf 755 zu setzen
(in Ausnahmefallen 777).

Eine weitere Fehlerquelle beim Test des Servers oder aber auch zu einem spéteren
Zeitpunkt ist ein aktivierter Safe Mode. Das CMS lasst sich auch auf Servern mit
aktivierten Safe Mode installieren, jedoch kann auf diesen System der Live Bereich
nur unterhalb des Admin-Bereiches installiert werden.

Ob dieser Modus aktiv ist, wird beim Webserver Test angezeigt.

Wurden alle Tests bestanden, ist es empfehlenswert alle Dateien die sich im
CMS.R. Hauptverzeichnis im Verzeichnis inc/ und module/ befinden, mit dem im Test
benutzten CHMOD zu versehen.

Waren die Tests erfolgreich, wird automatisch nach 10 Sekunden zum eigentlichen
Einrichten von CMS.R. weitergeleitet. Alternativ kann auch mittels 'click to continue'
zum Einrichten gesprungen werden.

* Erlauterung zur Adresse:

www.meineSeite.de ist lhre Internetadresse, cms ist das Verzeichnis, in welches
Sie das Paket kopiert haben.
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Database Settings

LIEL Database Server :localhost

DE User : root

DB Fassword

Databasename :lemsdewel

Files and Directorys

CHMOD (ex. 0777 or 0B55) - |0BER

Database Tablenames

Tahlename Articles s |emsr_arikel
Tablenarme User |lomsr_user
Framework Settings L
public wisitar directory - Wemsfomsr32hpublic
Superuser Marme : root

Superuser Password : root

* Superuser Email
" Superuser real-Surmame

Superuser real-Firstname

create new CM5.R. and save settings
" required

Zur Einrichtung von CMS.R. wird als erstes die Adresse zum Datenbank-Server
bendtigt. Dies kann 'localhost’ sein, wenn der Datenbank-Server auf dem gleichen
Server installiert ist, oder zum Bsp. db.puretec.de, wenn die DB bei Puretec gehostet
wird.

AulRerdem muss der Username (Benutzername) und dessen Passwort zum
Benutzen der DB eingetragen werden.

Zum Abschluss der Datenbank-Server-Einstellungen wird eine existierende
Datenbank (DB) im Datenbank-Server bendtigt. Zum Anlegen einer DB empfiehlt
sich das Tool ,phpmyadmin® (http://www.phpwizard.net/projects/phpMyAdmin/),
welches kostenlos verfugbar ist.

Database Settings

LIEL Database Server - |localhost
DB User :|root

DB Fassward

Databasename - lemsdewvel

Der CHMOD der fur den Servertest verwendet wurde wird im Formular angezeigt
und kann hier auch veréandert werden. Alle Dateien die das CMS erstellt werden mit
dem hier angegebenen CHMOD erstellt.

| Files and Directorys
|CHMOD (e 0777 or 0855) - [06EE
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Nun kann festgelegt werden, wie die Datentabellen fir den Content und die
Benutzer benannt werden sollen. Das Setup schlagt hier bereits die Namen
.cmsr_artikel’ fur die Artikel Tabelle und ,cmsr_user’ fir die Benutzer Tabelle vor. Sie
kénnen die Namen nach belieben &ndern. Es dirfen jedoch nur Buchstaben, Zahlen
und der Unterstrich _ verwendet werden.

Diese Angaben kdnnen auch spater jederzeit geandert werden.

| Database Tablenames
Tablename Articles :lcmsr_anikel

Tablename Lser s |lCmsr_user -

Im Bereich Framework Settings wird festgelegt, wo sich der 6ffentliche Bereich, auch
Live Bereich genannt, befinden soll.

Framework Settings L
public visitar directory s \femsfomsr325 nublic

Superuser Mame : root

Superuser Password S |root

* Superuser Email

* Superuser real-Surname

Superuser real-Firstname

Der Live Bereich ist der Bereich, in dem die Besucher den Content abrufen kdnnen,
den das CMS bereitstellt.

Diese Einstellung kann spater nicht mehr geéandert werden und sollte deshalb gut
Uberlegt sein.

Es empfiehlt sich den Live Bereich weit entfernt vom Administrationsbereich
anzulegen, um ein hohes Malf3 an Sicherheit zu wahren!

Das Setup schlagt auch hier einen Pfad vor. Im Falle das PHP im Safe Mode
betrieben wird, kann nur ein Pfad unterhalb des aktuellen Pfades eingegeben
werden — einen anderen akzeptiert die Installationsroutine nicht. Diesen &ndert man
jedoch in zum Beispiel ,/cms/public/’, um den Content unter
www.meineSeite.de/cms/public/ bereit zu stellen.

Soll der Content direkt unterhalb des Administrationsverzeichnisses erreichbar sein,
andert man den Pfad in ,/“.

Somit ware der Live Bereich unter www.meineSeite.de erreichbar, wahrend der
Administrationsbereich unter www.meineSeite.de/cms erreichbar ist.

Dies ist auch die empfohlene Einstellung, wenn die gesamte Website mit CMS.R.
verwaltet werden soll.

Im Bild wird der Live-Bereich unter www.meineSeite.de/cms/public erreichbar sein.

1 ar

public wisitor directory s emsfomsr32hipublic

Zu Letzt werden noch ein Administrator-Name fir das CMS und dessen Passwort
bendtigt.

Das Setup schlagt hier fur beide ,root* vor. Dies sollte unbedingt geandert werden!
Weiterhin muss eine Emailadresse und zumindest der Nachname oder ein
Firmenname angegeben werden.

Dieser Benutzer hat nach der Installation alle Rechte (Rolle Admin) innerhalb vom
CMS.R. Administrationsbereich.
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Framework Settings

public visitar directary : |,."|:ms,."publi§ |
Superuser Mame :|r|:u:|t |
Superuser Password :|r|:|Dt |
* Superuser Email :|tester@teat.de |
* Superuser real-Surname ; |Testname| |

|

Superuser real-Firstname :|

create new CM5.R. and save settings
" required

Nach dem Klicken auf den Button ‘create new CMS.R. and save settings' werden die
Eingaben Uberpruft.

Konnte die DB nicht gedffnet werden oder &hnliches, wird eine aussagekraftige
Fehlermeldung angezeigt und die Eingaben kénnen geéndert werden.

Bei erfolgreicher Installation wird direkt zum Login Bildschirm weiter geleitet.
Die Installation ist abgeschlossen.

Sollte die Installation nicht auf Anhieb gelingen, finden Sie im Forum und in der FAQ
auf unserer Website www.cmsr.sruttloff.de wertvolle Tipps.
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Login in den CMS.R. Administrationsbereich

Beim Aufruf des Login Bildschirms wird der Browser auf die Fahigkeit gepruft,
Cookies anzunehmen.

Akzeptiert der Browser keine Cookies, wird eine entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben. In diesem Fall muss in den Einstellungen des Browser das akzeptieren
von Cookies aktiviert werden.

Zum Einloggen wird der Username und das Passwort des Benutzers benotigt.

Hier muss der Username und das Passwort eingegeben werden, welches bei der
Installation angegeben wurde.

Nach der Eingabe, kann durch Klicken auf ,Login’ oder durch das Betatigen der
Enter-Taste, die Authentifizierung durchgefuhrt werden.

Bei nicht erfolgreicher Authentifizierung wird der Login Bildschirm erneut
eingeblendet und die rot unterlegte Fehlermeldung, ,ACCESS DENIEDY’, zu gut
deutsch ,Zugriff verweigert!“, wird angezeigt.

LOGIN

Username
Password

Logn

CMS.R. Weh Content Management System

@ go to Live-Area =5 > =

In diesem Fall ist der eingegebene Username zu tUberprifen und das Passwort
erneut einzugeben.

Bei erfolgreicher Authentifizierung gelangen man direkt zur CMS.R. Ubersicht.

Nach ca.20 Tagen werden Sie bei der Anmeldung aufgefordert, CMS.R. zu
aktivieren. Das Verfahren der Aktivierung finden Sie im Abschnitt ,Aktivierung®.
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Veroffentlichen des ersten Artikels.

Ein Schnelleinstieg in CMS.R..

Loggen Sie sich in den Adminstrationsbereich des CMS ein, indem Sie lhren
Usernamen und Passwort verwenden.

Klicken Sie nun in der Hauptnavigation am oberen Fensterrand auf den Button fur
die ArtikelUbersicht.

o | ] - L w - w \ : kedhled
.gm.fc;. Q@ @@ @ X (28 o

Selektieren Sie den Wurzelnamen "root" durch Anklicken.

OO @®@MO®@E X @

Artikeliibersicht |
ROOT umbenennen
Mame (linktext):

neu erstellen

ARTIKEL

KATEGORIE
Name (linktext):

Details

o
(@ Menu  Pesition
[nein =] 0]
Volltextsuche
B

CMS.R. Powertools

? ]

Geben Sie auf der rechten Seite in das Fenster "neu erstellen” einen Artikelnamen
ein. Beispielsweise "mein erster Artikel" und klicken Sie anschliel3end auf den
Button "go". Der neu erstellte Artikel erscheint nun auf der linken Seite des
Bildschirms und ist grau hinterlegt.

Artikeliipersicht |
Jroot " —f mein erster.&r‘tikell oe

Artikel umbenennen
Marme (linktext):

mein erster Arikel m

Details
& &

1D: 1ed1 70965d702f34 3c4bdb 7S

+ Menu Position m
Inein v| 0
autor:  Testname,
erstellt; 02.11.2004 f 11:37:17

Yolltextsuche

m

CMS.R. Powertools

? [
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Nun soll der Artikel einem Template zugeordnet werden. Klicken Sie dazu auf den
Karteireiter ,Allgemein®.

@ ® & QI

Artikeliibersicht Meta Informatior
Jroot @ — | mein erster Artike! e

Aus dem Listenelement wird das Template ,content” ausgewahlt. Alle anderen
Einstellungen werden so belassen. Die Anderung wird gespeichert, indem auf den
Button ,speichern“ geklickt wird.

OO ®@M@O® X @M.

Artikellibersicht I ﬁ"gemeil’l |ﬂ Meta Informationen Teaser Inhalt Zusatzfelder Atachments Verdffentlichungszeitraum

Bild1: | | @ Artikel ist suchbar: ¥
Bild2z: | | &
Bild 3 | | Dokumememyp:IHTMLDOKUMENT 'l
Bild 4:
| o Editor nur Plaintext: [~
<emplate: |>NONE< - >

Nach dem Speichern wir der Karteireiter ,Inhalt* angeklickt.
Da der voreingestellte Dokumententyp ein HTML-Dokument ist, wird der WYSIWY G-

Editor geotffnet.
O @@MO® X @M=

Artikelibersicht Allgemein Meta Informationen Teaser Inhalt | Zusatzfelder Attachments Verdffentlichungszeitraum Verlauf

||'ﬁmesNeARDman_| |3 (12pt) = INDrmaI _I B I U | | =% X | By § B v o
S EE [ Tads| — (e H| S0 < [@A|[E]
|
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In dem Editor kann nun beliebiger Text eingegeben werden. Beispielsweise "ich bin
ein Text".

Arikeldbersicht Allgemein Meta Informationen Teaser Inhalt | Zusatzfelder Werdffentlichungszeitraum
= ||TimesNewR0man;| |3(12pt);| INDrmaI =1 G I U | & % | &R v o
csslstniad <) | EE == |EiEEE | Tadm| — Do 0|5 o @[]
| e | | |
ich bin ein Text

Pfad: body @ strong

_astsia |

Ein Klick auf den Button "speichern” speichert die Anderungen am Artikel. Quittiert
wird das durch die Meldung "Anderungen wurden tibernommen”.

@ Q@@ @O E (X ()N Temane

| Anderungen wurden iibernommen! |

Ardikeldbersicht Allgemein meta Informationen Teaser | Inhalt | Zusatzfelder Yerdffentlichungszeitraum Werlauf
& || Times Mew Roman > | |3(1zpt) ~| [Normal -] I? I U| 8 % < | $ B v o

cssfoiondad o] [ EE =S |SEEE | Tagdy| — (e | | & < | @[]

e s | | |

ich hin ein Text I

Nun kann in die Artikelubersicht zurtickgekehrt werden =

Nun wird der Status des Artikels auf Vorschau geéndert, da er momentan noch
offline ist. Offline bedeutet, der Artikel ist weder in der Vorschau noch im Live-
Bereich sichtbar. Ein Klick auf die gelbe Lampe der Ampel am rechten Fensterrand
oder neben dem Artikel beférdert den Artikel in die Vorschau. Erkennbar ist das
daran, dass die Ampel auf gelb gewechselt hat -J? :

Um den Artikel nun in der Vorschau zu 6ffnen, gentgt ein
Klick auf das Augensysmbol am rechten Fensterrand. Hierauf
hin 6ffnet sich ein neues Fenster und der Artikel wird
dargestellt.
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[ D = | i

powered by

ich bin ein Text

Das Fenster kann nun wieder geschlossen werden. Dieser Artikel ist in diesem

Zustand nur in der Vorschau sichtbar. Der Versuch den Artikel im Live-Bereich @
anzuzeigen wird mit der Fehlermeldung "Content not available" quittiert.

Soll der Artikel auch im Live-Bereich angezeigt werden, muss er in den Zustand
online wechseln. Klicken Sie dazu auf die griine Lampe der Ampel.

Ein Klick auf den Button fur den Live-Bereich @ offnet ein neues Fenster. Zu sehen
ist jedoch nicht der Artikel, sondern die Fehlermeldung "Content not available".

Warum? Der Artikel ist zwar online (Ampel ist griin), der Parser des CMS weil3
jedoch nicht welchen Artikel er ausliefern soll.

Wenn keine Artikelid an den Parser Gibermittelt wird (index.php), sucht der Parser
den Eintrittsartikel im Hauptverzeichnis. Ist kein Eintrittsartikel definiert, kommt es zu
einer Fehlermeldung.

Also muss der Artikel noch als Eintrittsartikel markiert werden. Dazu wird in der
Artikeliibersicht auf der rechten Fensterseite das Symbol o+ angeklickt. Nun wurde
dieser Artikel zur Eintrittsseite. Erkennbar ist das am Symbol nach dem
Artikelnamen.

Artikeliibersicht |

froot v —| mein erster ﬁi‘-.r‘tikell 0049 s Artikel umbenennen
g Marmne (linktext):

mein erster Arikel I

Details

oo
& f

Ein Klick auf den Button fur den Live-Bereich @ bringt nun den ersten Artikel auf
den Bildschirm.
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(LD [ wr I i

mein erster Artikel ich bin ein Text

powered IIII’

Weitere Artikel kdbnnen auf die gleiche Weise erstellt werden, nur das diese nicht als
Eintrittsartikel markiert werden.

Erstellen Sie eine neue Kategorie, muss in dieser Kategorie wieder ein Artikel als
Eintrittsseite markiert werden, um tber die automatische Navigation in die Kategorie
zu wechseln.

Sollen die erstellten Artikel und Kategorien in der automatisch erstellten Navigation
im Live-Bereich erscheinen, missen diese noch dafur markiert werden. Wahlen Sie
dazu bei dem entsprechenden Artikel oder Kategorie auf der rechten Seite "Menu ->
ja" und klicken auf "go". Daraufhin erscheint der Artikel oder die Kategorie in der
automatischen Navigation.

Weitere Information zu Artikeln und Kategorien finden Sie in den entsprechenden
Kapiteln.
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News einrichten

News kénnen unter CMS.R. sehr einfach erstellt und verwaltet werden. Sie missen
lediglich eine eigene Kategorie erstellen, die die News beinhalten soll.

Als Beispiel erstellen wir im Hauptverzeichnis (root) eine Kategorie namens

~NEWS*,

froot v
L

Artikeliibersicht

mein erster srtikel ©0® gl

HEWS |
&

Kategorie
Marne (linkte:

KATEGORIE
Mame (linkte:

!

Details

Was wir nun bendtigen ist die ID der erstellten Kategorie. Dazu wird im Fenster
,Details” die ID der Kategorie markiert und kopiert.

L]

Details

nein -

Coo: |‘I85988f4a9884dd3b4a3dfc?ﬂ _,D
v Menu

) | £

Yolltextsuche

Nun wird ein Artikel erstellt, in dem die News angezeigt werden sollen.

Dazu wird im Hauptverzeichnis (root) ein Artikeln namens ,News* erstellt.

Artikeliibersicht |Allgemein
mein erster Artikel ©0@ gt

2] MNEWS

/root u’-l:

Meta Informationen

L nEws | e0®

Teaser

Inhalt | Zusatdelder

Yeraffentlichungszeitraum

Artikel umbenennen

Mame (linktext):

[NEwWS

Details

2 @

10 |5708dd1 27 cofadcific5dahical

Diesem Artikel wird unter ,Allgemein“ mit dem Dokumententyp ,CODE" deklariert
und dem Template ,content zugeordnet. Die Anderungen werden gespeichert.

| Anderungen wurden ubernom f |

Artikelilbersich)
|

Bild 1:

|

Bild 2:

\

Allgemein |IMetaInfnrmatiDnen Teaser  Inhalt  Zusatzfelder Werdffentlichungszeitraum Werlauf

Artikel ist suchhar: ¥

Bild 3:

|

IDukumentenlyp: | CODE

=]

Bild 4:

|

Template: |content

=l

Editor nur Plaintext: [

Iy
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Im Inhalt des Artikels wird nun folgendes eingegeben.

[CMS: $arr = NEWS("1e5988f4a9684dd3b4a3dfc7ca8564eb")]

<?php

foreach ($arr as $v)

{

echo $v->LINKTEXT."<br>";

}

?>

Die bei News angegebene ID mussen Sie nattrlich gegen die ID Ihrer News-

Kategorie austauschen!

Speichern Sie den Inhalt ab und geben Sie den Artikel in der Vorschau frei.

Klicken Sie nun auf den Vorschaubutton.

1= ——_

Artikellibersicht |

MEWS ove

L P

/root « T mein erster artkel @00 gL "
Eﬂﬁ MEWS

—

— L p—

EOLLE: ALMLIMN

Artikel umbenennen

Marme {linktext):

NEWS go|

Details
EE A
ID: 5705dd F3ciGebdBEcal

¥ Menu Position m
Inein 'I 0
autar: Testname,
erstellt: 02.11,2004 f 11:57:35

Wie Sie sehen, sehen Sie nichts! Richtig wir haben ja noch keine News erstellt.

Wabhlen Sie die Kategorie ,News* an und erstellen Sie 2 bis 3 Artikel. Achten Sie
darauf, dass die Artikel online (Ampel ist griin) sind und keine zeitliche Begrenzung
(Veroffentlichungszeitraum) haben.

Artikeliibersicht

Jfroot « T mein erster Artikel 000 gL
8 |_NEWS newsl ©0®
EHEWSE eoe
news3s 000
NEWS ©0U®
A
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Wenn Sie nun den ,News" Artikel wieder in der Vorschau 6ffnen, sollten Sie lhre
erstellten und freigegebenen Artikel sehen.

J 14 st ]

tiein erster Artikel

i mein erster Artike

powered by

Sie sehen nun eine Auflistung der Artikel aus der Kategorie ,News". Genauer gesagt
sehen Sie die Linktexte der Artikel. Die Liste der Artikel ist nach Erstellungsdatum
sortiert, wobei die neuesten Artikel zuerst angezeigt werden.

Wie funktioniert das?

Mit der CMS-Anweisung

[CMS:$arr = News(,, 1€5988f4a9684dd3b4a3dfc7ca8564eb“)] werden alle Artikel
aus der angegebenen Kategorie in die Variable $arr Ubertragen. Artikel die Offline
sind oder deren Veroffentlichungszeitraum beendet ist werden nicht ausgelesen!

Nachdem sich nun alle Informationen der Artikel in der Variablen $arr befinden,
braucht man diese nur noch auszulesen. Im Beispiel haben wir das mit PHP erledigt.

<?php

foreach ($arr as $v)

{
echo $v->LINKTEXT."<br>";

}

?>

Mit foreach werden alle Elemente der Variablen $arr durchlaufen. Bei jedem
Durchlauf wird die Variable $v mit einem Datensatz aus $arr geladen.

$v enthalt somit ein Objekt mit Eigenschaften. Diese Eigenschaften kann man nun
beliebig verwenden. Im Beispiel verwenden wir die Eigenschaft LINKTEXT und
geben diese aus.

echo $v->LINKTEXT.“<br>";
Das angehangene <BR> sorgt im Browser fur einen Zeilenumbruch.

Statt dem Linktext des Artikels konnen Sie auch andere Eigenschaften verwenden.
Hier eine Liste:

ID die ID des Newsbeitrages
LINKTEXT der Linktext des Newsbeitrages
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BODY der Text des Beitrages

CREATED Erstellungsdatum des Beitrages als Unix Timestamp
TEASERL1 der erste Teaser des Beitrages

TEASER2 der zweite Teaser des Beitrages

ADD1 das erste Zusatzfeld des Beitrages

ADD2 das zweite Zusatzfeld des Beitrages

Wollen Sie beispielsweise nur die Inhalte der Artikel anzeigen, schreiben Sie statt
LINKTEXT, BODY.

echo $v->BODY.“<br>“;

Um nun direkt von dem Newstext zum New zu linken, kann das Script
folgendermal3en aussehen:

<?php

foreach ($arr as $v)

{
echo "<a href='[LINK:".$v->ID."]'>".own_nl2br($v->TEASERL)." </a><br>";

}

?>

Ausgegeben wird nun der erste Teaser der Newsartikel. Vor der Ausgabe werden im
Teaser alle Zeilenumbriiche mit der Funktion own_nl2br() in <br /> umgewandelt um
die korrekte Darstellung im Browser zu gewéahrleisten.

Nach etwas probieren und spielen sollte sollte man mihelos mit der Newsfunktion
zurecht kommen.

Eine weitere, unter Umstanden, wichtige Funktion soll nicht verschwiegen werden,
denn haben Sie irgendwann zig News, wollen Sie sicherlich nicht mehr alle
anzeigen. Evtl. geniigt es lhnen die letzten 10 anzuzeigen?

Benutzen Sie einfach folgende CMS-Anweisung
[CMS: $arr = NEWS("1e5988f4a9684dd3b4a3dfc7ca8564eb", 10)] .

Damit werden nur die letzten 10 Newsbeitrage ausgelesen und in $arr bereit gestellt.
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Die Ubersicht
Nach dem erfolgreichen Einloggen, gelangt man direkt zur CMS.R. Ubersicht.

el (P __%." ) D (@ @ @ (X) () name Testname

ROLLE: ADMIM

Ubersicht
Artikelibersicht Verwalten von Artikeln und Kategorien
. Uberpriift interne und externe Links aller Artikel die online oder in der

Linkcheck .
Vorschau sind.

Artikelsuche Volltextsuche in der Artikeldatenhank

Dateibrowser Verwalten von Bildern, Templates, Download-Dateien und ext‘t}len
Programmen

Module Installiert Module und Patches

s DB Einstellungen andern
Setup # Importieren und Exportieren von Tabellen
s Deinstallieren von CMS.R.

Usercontrol Benutzer- und Rollenvenwaltung

Benutzersprache 1D go

——

Datumsformat { standard DD Y =

Hier finden sich die meisten zur Verfigung stehenden Funktionen mit einer kurzen
Beschreibung.

Durch Uberfahren mit der Maus und Klicken gelangt man zum entsprechenden
Bereich.

Zudem ist es hier moglich die gewiinschte Sprache im Administrationsbereich
einzustellen. Derzeit stehen die Sprachen deutsch und englisch zur Verfiigung,
weitere werden folgen.

Direkt nach der Installation prasentiert sich der Administrationsbereich in englisch.
Um dies zu &ndern, wahlt man bei ,User language’, deutsch. Unmittelbar nach dem
auswahlen wird die Seite neu aufgebaut. Diesmal in deutsch.

Zusétzlich kann das gewilnschte Datumsformat eingestellt werden. Standardmalig
wird das Datumsformat verwendet, wie es im europaischen Raum verwendet wird.
Diese beiden Einstellungen werden fur jeden Benutzer von CMS.R. getrennt
gespeichert und stehen zu jedem spateren Login wieder zur Verfiigung.
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Die CMS.R. Navigationsleiste

Die Haupt-Navigation von CMS.R. befindet sich immer am oberen Bildschirmrand.
Das Aussehen kann variieren, je nachdem, welche Module installiert sind.
Grundsatzlich findet man jedoch die, im Bild sichtbaren Button.

BOHDHOO @D X @M

Ganz rechts in der Leiste wird der Name und Vorname angezeigt, mit dem man in
CMS.R. eingeloggt ist. Zusatzlich wird der Rollenname angezeigt.

Der Rollenname ADMIN bedeutet den kompletten Zugriff auf alle Funktionen
innerhalb von CMS.R..

Weitere Rollen mit eingeschrénkten Rechten kdnnen mit dem Usercontrol Modul
angelegt und verwaltet werden.

Die Bedeutung der Button im Einzelnen:

el Der Ubersicht-Button fuihrt zur CMS.R. Ubersicht.

"= Fuhrt zur Artikeltbersicht.

Zﬁ: Fuhrt eine Uberpriifung der verwendeten Links durch.

S Interne Suchfunktion.

=) FTP-Bereich zum Uploaden und Léschen von CMS.R. Dateien .
@ Offnet ein neues Fenster mit dem Content (dient als Vorschau).
&) In diesem Bereich kbnnen Module de-/ installiert werden.

D per Setup Bereich von CMS.R.. Hier kbnnen Grundeinstellungen vorgenommen
und gedndert werden.

X Dient zum Ausloggen aus CMS.R.

(?) Zeigt Versionsinformationen von CMS.R.
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Die CMS.R. ArtikelUbersicht

Die Artikeltbersicht ist der eigentliche Mittelpunkt von CMS.R., wenn es um das
Verwalten von Artikeln und Kategorien dreht.

Hier findet man alle Funktionen um Artikel zu erstellen, umzubenennen, zu |6schen,
verschieben, kopieren, online und offline stellen, im automatischen Menu
anzuzeigen oder zu bearbeiten.

BHHEOO@EO@ @B X @ T

Artikeliibersicht |

Jroot " T mein erster Artikel ©00 @.\/ Artikel umbenennen~

By MEWS T newsl ©0@ Mame {linktext):
Enewsz eoe MNEWS
news: @09 Details
MEYS ece
r; |_ee ]
\y [ & of
ID: (5708dd1 27 cofa3cfEc5d36ca
¥ Menu Position
[% Inein vl 1] m

autor:  Testname,
erstellt: 02.11,2004 § 11:57:35

Yolltextsuche

4 m

C¥S.R. Powertools

2.0 %

J

1. In diesem Bereich befinden sich die Artikel und Kategorien.
Hier kann eine ausgewahlte Kategorie oder ein Artikel umbenannt werden.

3. In diesem Fenster kann festgelegt werden, welchen Status ein ausgewahlter
Artikel hat, ob ein Artikel im Meni erscheint, welche Position er im Menu hat
und ob dieser Artikel die Eintrittsseite ist. AuRerdem kann hier ein Artikel
geldscht werden.

4. Ermdglicht eine Volltextsuche uber alle Artikel. Das gleiche kann erreicht
werden, indem auf das Suchsymbol () in der Hauptnavigation geklickt wird.

N

5. Die Powertools gestatten das Verschieben und Kopieren von Artikeln und
Kategorien (nur pro Version).

Im oberen Bereich, unter der Hauptnavigation, befindet sich eine Unternavigation in
Form von Karteikarten.

— - — - - — . FAALLEG AL L

Artikeliibersicht |

Fennt ./ +— main srctar Artikbal @BO@ AL I

Je nach gewahltem Typ, Artikel oder Kategorie, und CMS.R. Version kann das
Aussehen variieren.

Welche Funktionen in den einzelnen Version von CMS.R. Nicht verfugbar sind,
kénnen der Ubersichtstabelle im Abschnitt ,,Unterschiede zwischen den Versionen
light, plus und pro* entnommen werden.
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Die Symbole der Artikelibersicht

Symbol

Bedeutung

B/ =4

Kategorie geschlossen / gedffnet

Das Kategorie-Symbol kennzeichnet eine Kategorie, &hnlich
einem Verzeichnis auf der Festplatte. Eine Kategorie kann
entweder geoffnet (aufgeklappt) oder geschlossen (zugeklappt)
sein.

Artikel / Kategorie ist im Automenu sichtbar

Das Automeni-Symbol zeigt an, dass der Artikel, bzw. die
Kategorie im automatisch generierten Menu erscheint.

Auf diese Art und Weise konnen Artikel einfach in einem Men
erscheinen oder aber aus dem Menu verschwinden, ohne aber
offline © geschaltet zu werden.

Die Seite ware somit noch direkt mittels der ID abrufbar, was bei
Verweisen von Suchmaschinen oder anderen externen Links
sinnvoll ist, aber nicht mehr Gber das Menu zu erreichen.

Zu beachten ist jedoch, falls man tber das Automenu in eine
andere Kategorie wechseln mochte, muss die betreffende
Kategorie selbst auch als Automenu markiert werden. Sonst
erscheinen die Artikel dieser Kategorie nicht im Menu.

Im Automenu selbst erscheint dann der Entry-Artikel der
Kategorie als Link.

=2

Artikel ist Eintrittsseite

Das Eintrittsseite-Symbol symbolisiert, dass der betreffende
Artikel, der Leitartikel einer Kategorie ist. Wobei ROOT (/)
ebenfalls als Kategorie betrachtet wird.

Gibt ein Besucher www.meineSeite.de/cms/public/index.php ein,
liefert der Parser die als Entry-Artikel-Symbol symbolisierte Seite
im Root der Baumansicht aus.

Dies ist auch eine der haufigsten Fehlerquellen, wenn keine Seite
im Live Bereich angezeigt wird, oder nicht in eine andere
Kategorie gewechselt werden kann. Haufig wird man dann beim
Aufruf der Seite mit der Meldung ,,Content not available!*
konfrontiert.

Status eines Artikels (offline, Vorschau, online)
Der Status eines Artikel kann drei verschiedene Zustande
annehmen. Offline, Vorschau und online.

Befindet sich ein Artikel im Status offline ®, kann er weder im
Live-Bereich noch in der Vorschau aufgerufen werden. Im Status
Vorschau = kann der Artikel in der Vorschau, nicht jedoch im
Live-Bereich aufgerufen und angezeigt werden.

Im Status online @ werden Artikel sowohl in der Vorschau als
auch im Live-Bereich angezeigt.

Anderungen die an Artikeln im Status online vorgenommen
werden, sind sofort nach dem Speichern sichtbar.
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Symbol Bedeutung
o JEE Veroffentlichungszeitraum abgelaufen / aktiv
Ist ein Artikel nicht permanent verfluigbar, sondern es wurde ein
Zeitraum angegeben in dem er verfugbar ist, werden diese
Symbole eingeblendet.
Das griine Symbol bedeutet, dass der Artikel derzeit publiziert
wird. Rot hingegen, er wird nicht publiziert, weil der
Veroffentlichungszeitraum voriber ist oder noch kommt.
Unabhangig vom Publikationszeitraum ist es davon abhangig
welchen Status der Artikel hat um angezeigt zu werden!
2 E Diese Symbole geben zum Einen den Status eines Artikel wieder

und ermaoglichen das direkte Anwahlen eines Artikels im Content
Editor. So entfallt der Weg ,Artikel selektieren -> Artikel im
Content Editor 6ffnen®.

- Artikel in der Vorschau 6ffnen
Ist ein Artikel selektiert der den Status Vorschau oder online hat,
wird das Symbol angezeigt.
Ein Klick auf dieses Symbol 6ffnet den gewahlte Artikel in einem
neuen Fenster in der Vorschau.

nf Artikel / Kategorie ldschen
Ein Klick auf das Symbol I6scht den gewahlten Artikel oder
Kategorie. Wird eine Kategorie geldscht, werden automatisch alle
Artikel geldscht, die sich in dieser Kategorie befinden!
Ein Loschen aller Artikel und Kategorien ist moglich, wenn sich
ein Superuser (Rolle ADMIN) angemeldet hat. Dieser kann ,root*
selektieren und alles I6schen.

—j:_f Linkprafung im Artikel durchfiihren
Der gewabhlte Link wird einer Linkprifung unterzogen. Es kdnnen
interne, externe oder beide Arten von Links gepruft werden.

? Artikel / Kategorie verschieben
Ein Klick auf dieses Symbol verschiebt einen Artikel oder eine
Kategorie inkl. Aller enthaltenen Objekte an einen anderen Ort im
Baum.

[ Artikel / Kategorie kopieren
Wie beim verschieben, nur das eine Kopie erstellt wird.
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Die Karteikarten im Detail

" Allgemein

Allgemein
Bild 1: |7 Artikel ist suchbar: [
Bild 2:
ERE Dokumententyp: | TEXTDOKUMENT » |
Bild 4:

Editor nur Plaintext: [~

Template: I >MNOME< "l

I,
Abbildung 1Karteikarte Allgemein

Diese Karteikarte wird angezeigt, wenn ein Artikel in der Artikelubersicht gewahlt ist.
In dieser Karte kbnnen dem Artikel bis zu vier Bilder zugeordnet werden. Die
Zuordnung kann wahlweise durch das eingeben einer Url zu einem Bild oder durch
wéhlen eines Bildes aus dem Verzeichnis images geschehen. Das wéahlen aus dem
Image Verzeichnis wird durch den Imagebrowser vereinfacht.

CMSR Bild Verzeichnis:

4 2004 0223 01244884
(25 Kb)
# 2004 0223 03191184
{23 Kb)

o alignment spacer {65
Kby

Ik, | Cancell

Bild wahlen oder URL direkt singeben:
I,’cms,l’publicjimage!2004_0223_031911M.jpg
alternativer Text:

Layout Spacing um das Bild

Tesxt Alignment um das Bild: I vl Horizontal: I
Rahrmenstarke: I Wertikal: I

Abbildung 2lmagebrowser

Auf die Bilder kann durch die Variablen $THISPIC1 ... $THISPIC4 zugegriffen
werden. Somit lassen sich MouseOver Effekte flir Menis oder ahnliches erstellen.

Fur den gewahlten Artikel kann hier das Template, in das er eingebettet ist,
festgelegt werden.
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Die Eigenschatft ,Artikel ist suchbar” dient fur die Volltextsuche im Live-Bereich. Alle
Artikel die diese Eigenschaft haben, werden bei der Suche einbezogen. Die
Volltextsuche im Live Bereich wird durch ein Modul realisiert (SiteSearch).

Der Dokumententyp bestimmt wie der Artikel bearbeitet werden kann und wie ob der
Parser Formatierungen vornehmen soll. Html beispielsweise erlaubt das bearbeiten
des Artikels im WYSIWYG Editor.

Dokumententyp Editor Parserformatierung
Textdokument Plaintext HTML Umwandlung
HTML-Dokument WYSWYG wenn vom HTML Umwandlung

Browser unterstutzt
CODE Plaintext Unformatierte Wiedergabe

Zeilenumbriche und
Leerzeichen werden nicht
in HTML umgewandelt

Anderes Plaintext HTML Umwandlung

Ist ein Artikel vom Dokumententyp ,html“ kann mit der Option ,Editor nur Plaintext”
verhindert werden, dass der Artikel im WYSIWY G-Editor geotffnet wird. So kann
beispielsweise direkt HTML Code bearbeitet werden.

" Meta Informationen

Meta Informationen

Titel der Seite: ChS . Testhereich 18 Zeichen
testen, yast,viel, passwort, spass, winscht, ihnen, usernamen, unverbindlic;l
Keywords (durch Komma h, kostenlos, demo, testserver, loggen, eingerichtet, testhereich, team
getrennt)
CMS.R. Keyword Generator [ : =l
132 Zeichen
Hier kénnen 3ie CHM3.R. kostenlos und unverbindlich testen. ;I
Beschreibung:
58 Zeichen _I
Robots: ITDIIDW 'I
Revisit: |3IJ days vl [}s
Language:
Cache-Control: I cache - I

speichem

Wie die Karteikarte ,Meta Informationen® bereits sagt, werden hier
Metainformationen zu einem Artikel gespeichert.

Metainformationen kénnen im HEAD einer HTML Seite angegeben werden und
dienen meist Suchmaschinen als Orientierungshilfe.
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Metatag

Bedeutung

Platzhalter

Titel der Seite

TITLE

Reprasentiert den Titel einer
Seite.

$THISTITLE

Keywords

KEYWORDS

Sind Schlisselworter. Diese
werden von Suchmaschinen
benutzt um eine Seite zu
indizieren.

In der Pro Version von
CMS.R. Kann der
Keywordgenerator benutzt
werden um aus dem Inhalt,
Teasern und Metainformation
relevante Keywords zu
erzeugen.

$THISKEYWORD

Beschreibung

DESCRIPTION

Soll kurz umreif3en, was man
auf der Seite erwarten kann.

$THISDESCRIPTION

Robots

ROBOTS

Teilt einem Spider mit, wie er
mit den Links auf dieser Seite
verfahren soll:

" index
Er soll die aktuelle Seite
indizieren (aufnehmen)

" noindex
Er soll die aktuelle Seite
nicht indizieren.

" Follow
Er soll den enthaltenen
Links folgen.

" Nofollow
Er soll den enth. Links
nicht folgen.

$THISROBOTS

Revisit

REVISIT

Nach wie vielen Tagen soll
der Spider die Seite erneut
aufsuchen.

$THISREVISIT

Language

CONTENT_LANGUAGE

Sprache der Seite.

$THISLANGUAGE

Cache-
Control

CACHE_CONTROL

Weist den Browser an die
Seite in seinem Cache zu
halten oder bei jedem Aufruf
neu zu laden.

$THISCACHE
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" Teaser

Ardikeldhbersicht Allgemein heta Infarmationen Teaser Inhalt Zusatzfelder Yeroffentlichungszeitraum “erlauf

Fs

Teaser 1:

Teaser 2:

speichern

Abbildung 3Karteikarte Teaser

Teaser konnen Benutzt werden um Schlagzeilen zu einem Artikel zu liefern. Ahnlich
einer Uberschrift in einer Tageszeitung.

Diese Teaser kdnnen mit den Variable $THISTEASER1 oder $THISTEASER?2
ausgegeben werden.

" Inhalt
Arikelibearsicht Allgemein Meta Infarmationen Teaser Inhalt Zusatzfelder Yerdffentlichungszeitraum Warlauf
<P>Wir haben fir Sie einen Testserver eingerichtet.</Pr<P:Loggen Sie sSich mit dem Usernamen -

<STRONG>'gast'</3TRONG> und dem Passvort <3TRCNG:'gast' </STREONG> ein.</Pr<Pr<l

href="http://uww. test.cddme. defadmin® target=testarearwyw.test.cddme . de/admin</ A><L
href=rhttp://uww. cest.cddme . de/admin™></ Ax</P><P>Viel Spass beim Testen wihscht

Thnen ...</P><BLOCKQUOTE dir=ltr style="MARGIN-RIGHT: Opx"><P>Ihr CM3.R. Teamw</P></BLOCKQUOTE:><P
dir=ltr><Us<3TRONG>Hinweis | <BR»></3TRONG></U>Aus rechtlichen Griinden, sind nicht alle Funktionen
nutzhar. <BR>Winschen S3ie den wollen Funktionsumfang zu testen, <4
HEEF="[LINE:Scfo1645c5£510881d46893dal3edd79h] ">sprechen Jie uns an</Ax.</P>

speichern

Abbildung 4Plaintext Editor
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Je nach Dokumententyp wird hier der eigentliche Inhalt eines Artikel im Plaintext
Editor oder im WY SIWYG-Editor angezeigt. In diesen Editoren kann der Inhalt
bearbeitet und gespeichert werden.

Artikeldbersicht Allgermein Meta Informationen Teaser Inhaltl Zusatzfalder Yardffentlichungszeitraum Wearlauf

||T|mesNewRoman_| |3(12pt)_| INDrmaI ;I B I U | & =% | By ¥ BB « o
i= — e @ o @[]

WWir haben fiir 3ie etnen Testserver eingerichtet.
Loggen Zie sich mit dem Uzernamen "gast' und dem Paszswort 'gast’ ein,

www. test. cddme. defadmin

Wiel Spass bein Testen winscht Thnen
Thr CMS R. Team I
Hinwreis!

Aus rechtlichen Griinden, sind micht alle Funktionen matzbar.
TWinschen Sie den vollen Funktionsumfang zu testen, sprechen Sie uns an.

|PFad: body = p

speichern

Abbildung 5WY SIWYG-Editor

" Zusatzfelder

Artikelibersicht Allgernein Meta Informationen Teaser | Inhalt Zusatzfelder yerdfientlichungszeitraurm yerlauf

-

Zusatzfelder 1:

Zusatzfelder 2:
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Die Zusatzfelder stehen zur freien Verfugung und kdnnen fur Zusatzinformation oder
Javascript Code verwendet werden.
Zugreifen kann man mit $THISADD1 oder $THISADD?2.

" Vero6ffentlichungszeitraum

Verdffentlichungszeitraum

Artikel giiltig von: Artikel giiltig bis:
Tag Monat Jahr Stunde Minute Tag Monat Jahr Stunde Minute
0ot 1970 o oo 0ot 2005 1) oo

Artikel ist immer Verfighar! [

Uber die Karteikarte Veroffentlichungszeitraum kann bestimmt werden, wann der
gewabhlte Artikel sichtbar ist. M6chte man den Artikel immer anzeigen, setzt man bei
YArtikel ist immer Verfugbar!” einen Haken.

" Verlauf
Verlauf
Anderung Datum durch AKTION
Artikel Werdffentlichungszeitraurm wurde geéndert 02.11.2004 7 14:43:59 Testnarne wieder herstellen
Artikel Einstellungen wurden geandert 02.11.2004 7 15:59:34 Testnarne wieder herstellen
Artikel Werdffentlichungszeitraurn wurde geéndert 02.11.2004 / 16:05:22 Testnarne wieder herstellen
Artikel Werdffentlichungszeitraumn wurde geéndert 02.11.2004 / 16:05:23 Testnarne wieder herstellen

Diese Funktion ist mit der der pro Version von CMS.R. verfugbar.

Der Verlauf dient zum Wiederherstellen eines Artikels zu einem beliebigen
Zeitpunkt.

Jede Veranderung am Status oder am Text eines Artikels wird in der so genannten
History festgehalten. Die Anzahl der Eintrage gibt wieder, wie haufig ein Artikel
geandert, bzw. bearbeitet wurde.

Die Anzahl der maximal moglichen Eintrage lasst sich tber das Setup einstellen.
Standardmalfig ist der Verlauf auf 10 Eintrage voreingestellt.

Ist das Limit der moglichen Eintrage erreicht, wird der alteste Eintrag entfernt ein
neuer hinzugefugt.

Ein Klick auf den Link 'wieder herstellen' stellt den Artikel wieder her, wie er zu
diesem Zeitpunkt gewesen ist. Zusatzlich wird fur die eigentliche Wiederherstellung
ein Eintrag im Verlauf erzeugt. So ist es moglich die Wiederherstellung riickgangig
zu machen.
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Artikel verschieben und kopieren

Soll ein Artikel (oder auch Kategorie) verschoben oder kopiert werden, wahlt man
den betreffenden Artikel in der Artikellbersicht aus.

Ein Klick auf das Symbol } verschiebt einen Artikel oder eine Kategorie.
Ein Klick auf [ kopiert einen Artikel oder eine Kategorie.

Unmittelbar nach dem Klicken gelangt man in die Kategorietbersicht.

vVerschiepen: Ziel wahlen

root 8 durnmy —84 deutsch @ T2 test

—2{ o Beschreibung &
—2¢ ) Download G
—E{ o Preise &
—E{ o Kontakt &
—2{ o Templates &
—E{— Forum &
—E{ A maillist @
—2{ o CWS.R. Tour @
—2{ 4 Suche &

—={_y auftritt

—a{ espagﬂgl

In der Kategorietibersicht werden alle existierenden Kategorien angezeigt.

Oben in der Uberschrift des Fensters sieht man, dass es sich um das Verschieben
handelt. Beim Kopieren wirde dem entsprechend kopieren stehen.

Die Aufforderung, 'Ziel wahlen', bedeutet, dass jetzt nur noch ausgewahlt werden
muss, wohin der Artikel oder die Kategorie kopiert / verschoben werden soll.

Dazu wird einfach auf die gewuinschte Kategorie geklickt.

Um die Operation abzubrechen gentigt es, in der Hauptnavigation auf einen anderen
Bereich zu klicken.

Anzumerken ist noch, dass beim Verschieben keine Links neu gesetzt werden
missen. Das Management kiimmert sich darum selbstandig.

Beim Kopieren hingegen, werden Links die auf den kopierten Artikel zeigen, nicht
mit Ubernommen, da es sich ja im Prinzip um einen neu erstellten Artikel handelt.
Der aktuelle Status (Online oder Offline) wird ebenfalls mit verschoben und kopiert.
Entfernt wird lediglich die Eigenschatft, ob es sich bei dem Artikel um eine
Eintrittsseite handelt. Dies muss explizit neu gesetzt werden.
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Die Datei Verwaltung

Sollen Bilder, Templates, ausfuihrbare oder downloadbare Dateien in das CMS
integriert oder entfernt werden, klickt man in der Hauptnavigation auf den FTP-

Button (&,
Daraufhin erhélt man eine Ubersicht tber die bereits vorhandenen Dateien.
|zuigu | suafibrbare Dateien ;Ilﬂl
usfiihrbare-Dateien iibertragen / entfernen

r  hellophp 52 Byte a =

r  log.count 14 Byte 4 m

I~ usaronline php 1KE 'l i |

I ussronling phpd 1KB 4 mW

Speichererbrauch gasamt 2 KB
Speicher Ubrig 4080 MB
alle markigran | | markigrte Dateien Ioschaen I

Ganz oben, wird der gewunschte Bereich gewéhlt, der bearbeitet werden soll. Diese
sind:

Im Beispielbild ist das der Bereich der ausfihrbaren Dateien. Diese kdnnen
jeglicher Art sein und werden mittels einer HTTP Connection ausgefihrt und
eingebunden.

Offentliche Bilder. Das sind die Bilder, die mittels der Bild-Funktion im
WY SIWYG-Editor in den Content eingebettet werden kdnnen. Zul&ssig sind
in diesem Bereich nur JPG, GIF und PNG-Dateien.

Offentliche , bzw. downloadbare Dateien. Diese kdnnen von den Besuchern
angefordert werden und von beliebiger Art sein.

CMS.R. Templates. Das sind die Templates, in die der Content eingebettet
wird. Zul&ssig sind hier alle Arten von Dateien.

Soll eine oder mehrere Dateien geldscht werden, kdnnen die betreffenden Dateien
markiert und durch anschliel3endes Klicken auf 'markierte Dateien lI6schen’
geldscht werden.

Einzelne Dateien lassen sich durch Klicken auf das Mulleimer-Symbol I6schen.
Durch Klicken auf die Lupe 6ffnet sich ein neues Fenster und zeigt den Inhalt der
gewahlten Datei an.

Sollen Dateien auf das CMS Ubertragen werden, kann im unteren Bildschirmbereich
eine lokal vorhandene Datei ausgewahlt werden.

Dateien auf den Server iibertragen
| " Durchsuchen., |

| Datei uploaden |

Nach anschlieendem Klick auf 'Datei uploaden’ wird diese in das CMS Ubertragen.
Die auf den Server Ubertragene Datei wird an das momentan ausgewahlte Bereichs-
Verzeichnis Ubertragen.

ACHTUNG! Mittels dieser Funktion kénnen nur einzelne Dateien tbertragen
werden, zudem ist deren maximale Gr6i3e, je nach Server, auf 2MB begrenzt.
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Volltextsuche

Die Volltextsuche erreicht man durch Klicken auf den Button 4, oder in der
Artikeltubersicht durch Eingabe eines Suchbegriffes im Feld ,Volltextsuche’.

Die Volltextsuche erstreckt sich tber alle verfigbaren Artikel.

Gesucht werden kann durch die einfache Eingabe eines Suchbegriffes oder durch
das Verknupfen von mehreren Wortern mittels logischer Operatoren.

Die Operatoren sind + und -. + bedeutet, dass der folgende Begriff unbedingt
vorhanden sein muss. — bedeutet, dass der darauf folgende Begriff nicht vorkommen
darf. Die einzelnen Begriffe mussen durch ein Leerzeichen getrennt sein.

Die Eingabe von mehreren Wortern ohne logische Operatoren fihrt eine 'Oder’
Abfrage durch. Das heifl3t, es muss entweder das eine oder das andere Wort im Text
vorkommen, oder aber auch beide.

Das Suchergebnis nach den Begriff 'test’ kann folgendermal3en aussehen.

Volltextsuche
|

Suchresultat: 12 Treffer

Linktext +— Titel der Seite erstellt AKTION
Beschreibung CMS.R. - der erste Schritt 20.08.2002 / 21:24:47 B E ]
CMS.R. Installation CMS Installation, automatisch oder manuell 06.07.2004 / 20:33:40 BH ] a
erster Schritt [THISHEAD] 22.08.2002 / 20:45:40 HE @
funktionstest 2008 2002 / 20-27-13 HEa
Home CMS_R. Content Management mal einfach 20.08.2002 / 21-23:43 :ﬁ;‘,] %] @
Home dummy CMS_R. Content Management mal einfach 18.10.2004 /7 20:11:14 :ﬁ;',] .- ]
Index CMS.R. Content Management mal einfach 26.02.2003 / 19:54:54 BH El
online Demo CMS.R. Testbereich 09.11.2002 / 16:18:55 :Ej] %] @
Voraussetzung CMS._R. Mindestanforderungen 21.08.2002 / 20:26:33 H B Ee]
Warum CMS.R.? [THISHEAD] 17.09.2002 / 17:15:36 BH B Q
Was ist drin? Die Features von CMS.R. 21.08.2002 / 19:54:25 :E:'.] %] @
Ubersicht vom 31.03.04/14:00 CMS.R. Content Management mal einfach 31.03.2004 / 14:02:47 BH .

Die Treffer werden sortiert nach dem Linktext ausgegeben. Durch Klicken auf den
‘Titel der Seite' kann die Anzeige nach den Metatiteln sortiert werden. Eine
umgekehrte Sortierung kann durch wiederholtes Klicken erreicht werden.

Unter 'Aktion’ stehen bis zu 3 Buttons zur Verfugung.

Ein Klick auf den Button H fithrt zur Artikeltbersicht. Gleichzeitig werden alle
Kategorien gedffnet, unter denen der Artikel verborgen ist und der Artikel selektiert.
Ein Klick auf das Blatt (EIEIE), sffnet den Artikel im Editor. Gleichzeitig wird damit
der Status des Artikels angezeigt.

Je nach Status wird ein dritter Button angezeigt. Ein Klick auf den Button @& ¢ffnet
den betreffenden Artikel in der Vorschau fur nicht publizierte Artikel.

Der Button ‘@ offnet den betreffenden Artikel in der normalen Vorschau.

Ist der Artikel offline (%]) wird kein weitere Button angezeigt.
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Automatische Linkprifung

Die automatische Linkprufung ist in der Lage, selbstandig aus dem Inhalt eines
Artikels intern als auch extern verweisende Links zu filtern und diese zu tberprufen.
Die Linkprufung kann auf Artikel angewendet werden, die sich in der Vorschau
befinden oder online sind. Offline Artikel (rote Ampel) kdnnen nicht tberprift
werden.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Links zu Gberprifen. Zum einen kénnen alle Artikel die
das CMS verwaltet geprift werden oder aber es kann ein einzelner Artikel gepruft
werden.

Um alle Artikel zu prifen, klicken Sie in der Hauptnavigation auf den Button fur den

(R

Linkcheck 3_._.-.

Hier legen Sie fest, welche Artikel Gberprift werden sollen. Sie haben die Wahl
zwischen Artikeln, die sich in der Vorschau befinden (Ampel ist gelb) oder Artikeln,
die online sind (Ampel ist grun).

Des weiteren kdnnen Sie festlegen, welche Art von Links gepruft werden sollen. Sie
konnen wahlen zwischen internen, externen und beiden Arten von Links.

Interne Links sind all jene, die auf einen anderen Artikel innerhalb des CMS
verweisen. Externe sind absolute URLs wie http://www.google.de. Links wie mailto
oder FTP z&hlen ebenfalls zu den externen Links, werden jedoch nicht in die
Prufung einbezogen.

= (29 e @ & @ @ @ X ;?:E‘S["LEE’:d;gﬁ‘;',j

Linkcheck aller Artikel die ...

" in der “orschau sind. ™ online sind.

& nur interne Links priifen © nur externe Links priffen © interne und externe Links priifen

B

Links gesamt

Link in Ordrung

Liel nicht verfigbar
Lielartikel ist in der %orschau
Zielartikel ist offline

nicht inspizier

o o oo o &S

Nachdem Sie festgelegt haben, welche Art von Artikeln und welche Art von Links Sie
prufen mochten, klicken Sie auf ,go*.

Je nach Anzahl zu prifender Links, kann sich die Antwort des Programms
verzogern.

Nach erfolgter Prifung wird eine Statistik Gber die gepruften Links ausgegeben.
Darunter befindet sich eine Liste mit fehlerhaften oder defekten Links.
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Linkcheck aller Artikel die ...

" in der “orschau sind. ™ online sind.

T nurinterne Links priifen © nur externe Links priffen @ interme und externe Links prifen

5o}

Links gesamt D224

Link in Ordnung S 139

Ziel nicht verfigbar DT

Lielartikel ist in der Varschau |

Zielartikel ist offline | 3

nicht inspiziert | &
Quellartikel Zielartikel Linkstatus
S Ho®m B B Zielartikel ist offline
B H ® E B Zielartikel ist offline
B Hm B B Zielartikel ist offline
%] H . ] 10: hitp dwwn apache.org! Ziel nicht verfigbar
%] :ﬁ:ﬂ] :g 10: hitp o phpug.chipdffanl eitungenfmampdphpuquamp. pdf Fiel nicht 'I.I'E.'I‘fl:lghar
%] E] & I0: hitp:diwm. b aach.dedl amp-tutorial. html Ziel nicht verfligbar
E 14 &  10: hitoswwnpho.netdonnioads.oh fiel nicht verfilgbar
E H ® I0: hitp Ahvww, mysql. comy/downl o adsfind ex. hitml Ziel nicht verfigbar
E 14 @@  I0:httoswmnmingip.der Fiel nicht verfiighar
B H & I0: hitp Awwuwinrarrog.def Ziel nicht verfigbar
E’] ol ok 10 hrcdhannen inamiteh e m Fiel nicht warfiinhar

Die Statistik gibt Aufschluss Uber die gesamte Anzahl der gefunden Links in den
Artikeln. Die Zahl bei ,Link in Ordnung” gibt an, wie viele geprifte Links in Ordnung
sind. ,Ziel nicht verfigbar® gibt an, wie viele Links defekt sind. Diese Links zeigen
auf nicht existierende Ziele. ,Zielartikel ist in der Vorschau“ gibt an, wie viele interne
Links auf Ziele zeigen, die momentan in der Vorschau sind. ,Zielartikel ist offline*
gibt an wie viele interne Links auf Artikel zeigen, die offline sind (Ampel ist rot).

Die Zahl bei ,nicht inspiziert* steht fir Links wie mailto oder FTP die nicht gepruft
werden.

Im Bild oben sind 77 Links defekt (nicht verfiigbar), 3 sind offline und 5 wurden nicht
inspiziert.

Alle diese ,fehlerhaften Links" finden sich in der Liste unter der Statistik wieder.

Die Liste ist unterteilt in den Quell- und den Zielartikel. Der Linkstatus beschreibt
das Verhalten des Links.

Der Quellartikel ist der Artikel, der den Link enthalt, wahrend der Zielartikel
derjenige ist, auf den verlinkt wird.

Der Zielartikel kann bei einem internen Link direkt bearbeitet oder in der
Artikelubersicht angesprochen werden. Externe Ziele werden aufgezahlt und kdnnen
durch Anklicken besucht und manuell Gberprift werden.

Wird ein Link als offline gemeldet, tberprifen Sie warum dieser Artikel offline ist.
Evtl. gentgt es den betreffenden Artikel online zu stellen um das Problem zu I6sen.
Fuhrt ein interner Link zu einem Artikel, der nicht existiert, so wird die ID des Links
angezeigt. Anhand dieser kann im Quellartikel der Link lokalisiert und korrigiert
werden.
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Eine weitere Methode der Linkprifung ist die Prifung eines einzelnen Artikels.
Klicken Sie dazu in der ArtikelUbersicht einen Artikel an, den Sie Uberprifen

mochten.

Klicken Sie anschlieRend in dem Fenster Powertools auf das Symbol fur die

Linkprifung.

—E[_ | CMS.R. Tour &

—=] Was ist drin? @
—&_ | Download &)

=] Umsteiger

—E| Voraussetzung |@
—m[_ | Forum &

|apa|::he |
2 _ [

€D

Verlauf: 0 Daten

Der gewahlte Artikel wird nun tGberprift. Das Ergebnis der Prifung entspricht dem

vorigen Abschnitt.
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Module

Mit den Rechten eines Administrators kann mittels der Hauptnavigation in den

Modul-Bereich (L&) wechseln.
Hier erhalt man eine Ubersicht Uber installierte Module oder kann selbst Module
einbinden.

Was sind Module?

Module gestatten die Moglichkeit CMS.R. einfach und komfortabel um beliebige
Funktionen zu erweitern.

Es stehen bereits jetzt viele Module zur Verfugung, so dass CMS.R. mit lhren
Ansprichen wachsen kann.

Sollten Sie ein Modul benétigen, welches Sie auf unserer Website nicht finden,
sprechen Sie uns an!

Bereits nach der Installation finden Sie ein Modul in der Liste.
Den Parser. Da der Parser standig verbessert und erweitert wird, haben Sie mit dem
Parser als Modul die Mdglichkeit, einfach einen neuen Parser zu Installieren.

Achten Sie unbedingt darauf, dass immer ein Parser installiert ist, da die
Besucher sonst im Live Bereich immer eine Fehlermeldung erhalten!

Module verwalten!

In der Modul liste wird der Modulname, dessen Version, einen Hilfstext zum Modul
angezeigt. Zu jedem Modul stehen Aktionen zur Verfliigung.

installed modules

NAME :\'ERSII}H_DESCRIPHDN STATUS uninstall

useribeta 10beta User-and role administration activate uninstall
0.1

n?achﬂ beta preview fynamlc content caching (DCC) .acthrate -un1n='enll

parser 0.1 CMS.R. Content-Parser deactivate  uninstall

Ein Modul ist in CMS.R. erst verfugbar und somit nutzbar, wenn es aktiv ist.

Im Beispielbild sind 'userlbeta’ und ‘cachelbeta’ nicht aktiv und somit auch nicht
verfugbar.

Das aktivieren geschieht mittels Klicken auf 'aktivieren' bei dem entsprechenden
Modul.

Soll ein Modul deinstalliert werden, um zum Beispiel eine neuere Version zu
installieren, sollte das Modul vorher deaktiviert werden.

AnschlieRend kann das Modul, durch Klicken auf 'deinstallieren’ aus CMS.R.
entfernt werden.

Wenn ein Modul deinstalliert wird, werden automatisch alle Daten die das Modul
gespeichert hat geldscht! Darum sollte unbedingt eine Datensicherung stattfinden,
bevor ein Modul deinstalliert wird!

Wurde ein Module deinstalliert, wird das Modul nicht geldscht. Es steht weiterhin auf
dem Server zur Verfigung und kann so jederzeit wieder installiert werden.

Soll ein Modul installiert werden, gibt es zwei Mdglichkeiten.

Eine ist, auf den Button 'durchsuchen’ zu klicken und ein ,lokal auf dem PC,
vorhandenes Modul auszuwéahlen. Ein anschlieBender Klick auf 'jetzt importieren’,
Ubertragt das Modul auf den Server und installiert es. Das Modul braucht nun nur
noch aktiviert zu werden.
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Befindet sich auf dem Server bereits ein gleichnamiges Modul, wird eine
Fehlermeldung ausgegeben.

integrate modul
Upload and install:

| " Durchsuchen... |
install allready uploaded module: —;l

I integrate now I

skeleton

Die andere Mdglichkeit ist, wenn das Modul bereits auf dem Server vorhanden ist,

es Uber die Auswahlbox auszuwahlen und zu installieren.

Soll eine neue Version eines Moduls installiert werden, deinstalliert man als erstes
die alte Version aus CMS.R.. Nun kann das nicht mehr benétigte Modul vom Server
geléscht werden. Dazu wird im untersten Fenster das entsprechende Modul

ausgewahlt und auf 'go’ geklickt.

delete unused Module from Server

Module: | *I
[5o]
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Setup

Im Setup Bereich (B konnen Einstellungen von CMS.R. vorgenommen, sowie
Backups erstellt und zuriick gespielt werden.

Grundeinstellungen Datenbank

Verlauf Einstellung

max Argahi des Eibage [0 ] | dbemebmen | £ |

Standardtemplate
| [ema - ubemehmes | ) |

Tabellennamen in der Datenbank umbennen

Lisar Tabele expaienan | | Duwchsuchan_. |
[Amikel Tabelle Enpmiefen | I Duwechsuchen. |

CMS.R. Uninstall

eniferna CMS.R. ohne Datenbanktabelen zu loschen

U

Hier werden Informationen zur Datenbank angezeigt.
Die maximale Anzahl der Eintrage in die History zu einem Artikel.

3. Das Standardtemplate wird eingesetzt, wenn ein neuer Artikel erstellt wird.
Im Zusammenhang mit dem Modul Usercontrol kann so verhindert werden,
dass die Benutzer irgendein beliebiges Template verwenden.

4. Hier wird der aktuelle Name der Datenbank Tabellen angezeigt. Durch
modifizieren der Namen konnen Namenskollisionen mit anderen
Anwendungen verhindert werden.

5. Soll ein Backup von einer Tabelle erstellt werden, gentgt ein Klick auf
exportieren bei der entsprechenden Tabelle.
Das Importieren ist genauso einfach. Hier ist nur zu beachten, dass Beitrage
Uberschrieben werden, wenn ein Beitrag mit der gleichen ID eingespielt wird.
Auf manchen System muss beim Importieren die Funktion 'benutze Local
Import' aktiviert sein um korrekt zu funktionieren, da ansonsten eine
Fehlermeldung erscheint.

6. Dient zum Deinstallieren von CMS.R.. Dies kann auf zwei Arten geschehen.
Einmal kann das CMS.R. komplett inklusive aller Datentabellen deinstalliert
werden. Und zum anderen kann nur das CMS.R. deinstalliert werden, ohne
aber die Datentabellen zu I6schen.

Beim Deinstallieren werden keine Dateien geléscht, es wird lediglich der
Zustand hergestellt, dass CMS.R. erneut eingerichtet werden kann.
Ein Loschen der Dateien kann mittels eines FTP-Klienten geschehen.
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Platzhalter

An dieser Stelle sei auf die Beschreibung des verwendeten Parsers verwiesen.
Zu finden unter www.cms.sruttloff.de .
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Rechte

Um Rechte zu nutzen muss ein Benutzerverwaltungsmodul (zum Bsp. Usercontrol)
installiert und aktiviert sein.

Bereich Setup und Module

SETUP: darf Daten importieren, Tabellen umbenennen
SETUP: darf CMS.R. deinstallieren

SETUP: darf Module installieren und deinstallieren
SETUP: darf Standardtemplate festlegen / verandern

Verlauf: darf Anzahl der Wiederherstellungspunkte andern
Bereich FTP (Dateiverwaltung)

FTP: darf Dateien l6schen und uploaden im Verzeichnis Bilder

FTP: darf Dateien I6schen und uploaden im Verzeichnis Files

FTP: darf Dateien I6schen und uploaden im Verzeichnis Templates

FTP: darf Dateien I6schen und uploaden im Verzeichnis ausfiuihrbare Dateien

Bereich Artikellibersicht

Artikel: darf neue Beitrage erstellen

Artikel: darf neue Kategorien erstellen

Artikel: darf Kategorien und Artikel umbenennen

Artikel: darf Bilder andern

Artikel: darf Suchbarkeit &ndern

Artikel: darf Dokumenttyp &ndern

Artikel: darf Artikel und Kategorie I6schen

Artikel: darf Eintrittsseite festlegen

Artikel: darf Artikel kopieren

Artikel: darf Artikel verschieben

Artikel: darf Teaser andern

Artikel: darf Zusatzfelder andern

Artikel: darf Veroffentlichungszeitraum andern

Artikel: darf das Template von Artikel festlegen

Artikel: darf Menuleintrag andern

Artikel: darf fremde Beitrdge bearbeiten

Artikel: darf Meta-Tags bearbeiten

Artikel-Status: darf Status von offline zu preview andern
Artikel-Status: darf Status von preview nach online &ndern
Artikel-Status: darf Status von offline nach online andern
Artikel-Status: darf Status von online nach offline andern
Artikel-Status: darf Status von online nach preview andern
Artikel-Status: darf Status von preview nach offline &ndern
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Systemvoraussetzungen

1. mindestens 1MB freier Speicher auf dem Server

2. auf dem Server muss PHP ab der Version 4.1.0 installiert sein

3. es sollte Zugriff auf eine MySQL Datenbank bestehen, in der Sie Schreib- und
Lese rechte haben

4. Sie sollten die Zugangsdaten zur Datenbank wissen (Username, Passwort und
Datenbankadresse)

CMS.R wird auf einem Windows System mit Apache Webserver entwickelt und
getestet.

Diverse Tests mit anderen Servern wie IS, OmniHTTP usw. verliefen ebenfalls
erfolgreich, jedoch kdnnen wir auf diesen Server keinen Support leisten und
geben auch keine Funktionsgarantie.

Zum Testen der Funktion sollte daher CMS.R. light herangezogen werden.

Hier finden Sie Quellen fur die bendétigten Programme, wenn Sie einen eigenen
Server aufbauen méchten:

- Apache HTTP Server (alle Versionen) -

Download der aktuellen Version unter http://www.apache.orqg/

Installationsanleitung fir den Apache unter
Windows: http://www.phpug.ch/pdf/anleitungen/wamp/phpugwamp.pdf
Linux: http://www.baach.de/lamp-tutorial.html

- PHP in der aktuellen Version -

http://www.php.net/downloads.php

Installationsanleitung unter
Windows: http://www.phpug.ch/pdf/anleitungen/wamp/phpugwamp.pdf
Linux: http://www.baach.de/lamp-tutorial.html

- MySQL -

http://www.mysaql.com/downloads/index.html

Installationsanleitung unter
Windows: http://www.phpug.ch/pdf/anleitungen/wamp/phpugwamp.pdf
Linux: http://www.baach.de/lamp-tutorial.html
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Aktivierung

Nach ca. 20 Tagen muss CMS.R. aktiviert werden.
Bei der Aktivierung werden die URL unter der CMS.R. installiert ist und die Version
von CMS.R. Ubermittelt.

Weitere Daten werden nicht Ubermittelt!

Die Aktivierung kann wahlweise automatisch Uber das Internet erfolgen, sofern der
Server an das Internet angeschlossen ist, oder aber via Email
(service@SRuttloff.de).

. ActvationKeyimald
Activation-form

URL: dellnotebook/cmsdevel/cmsadmind

Version of CM5.R.: pro

Reference: 1783979258

Your Customer No.: |123455 |

Activation key: | | %
I Check Key I

Das Aktivierungsformular zeigt die URL, die Version und eine Referenznummer an.
Ferner muss im Feld 'Customer No.:' die Kundennummer unter der Sie CMS.R.
erhalten haben, eingetragen werden. Diese Nummer finden Sie auf der Rechnung
zu CMS.R. oder in der Bestellbestatigung, die Sie per Email erhalten haben.
Wollen oder missen Sie CMS.R. via Email registrieren, senden Sie die angezeigten
Daten zur URL, der Version und die Reference Nummer im Body der Email an die
genannte Adresse. Sie erhalten dann binnen 24h einen gultigen 'Activation key' der
CMS.R. wieder aktiviert.

Benutzer der light Version mussen bei der 'Customer No.:' light eingeben!

Wenn Sie keinen oder einen falschen Key eingeben, gelangen Sie nicht mehr in den
Administrationsbereich von CMS.R.! Der Content ist im Live-Bereich weiterhin
abrufbar.

Soll CMS.R. noch vor Ablauf von 20 Tagen aktiviert werden, dies ist bei Resellern
sinnvoll, so ist dies mdglich, indem bei der Index-Seite zum Login
index.php?register=1 eingegeben wird.
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Unterschiede zwischen den Versionen light, plus und pro

light plus pro
beliebige Module installieren O O O
Volltextsuche O
Dateiverwaltung o o @)
Im-/Export Funktion O O @)
integrierter WYSIWYG Editor o o o
frei definierbare HTML Templates @) @) O
automatisch generierte Ments @) @) 0]
Tiefe der Kategorien 0 1 beliebig
Brotkrumennavigation X O @)
Versionierung von Artikeln X X
Newsfunktion X O @)
Teaser, Zusatzfelder X X O
Festlegen des Veroffentlichungszeitraumes X X @)
Keywords automatisch generieren X X 0]
Artikel kopieren und verschieben X X @)
Apache Rewrite Engine Steuerung X o o
(statt index.php?id=xyz — mein_index.htm)
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